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CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE NINTENDO A APPROUVE CE 
PRODUiT ET QU’IL EST CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE EN 
MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET SURTOUT, DE QUALITE. 
RECHERCHEZ CE SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES 
ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE TOTALE COMPATIBILITE AVEC 
VOTRE SYSTEME NINTENDO. 




CEJEU PERMETDE JOUER 
AVEC UN JOUEUR ET UNE 
MANETTE. 


H CE JEU NECESSITE UNE 
MEMORY CARD (CARTE 
MEMOIRE) POUR 
SAUVEGARDER VOTRE 
PROGRESSION, VOS 
PARAMETRES OU VOS 
RESULTATS. 


LICENSED BY 

(Nintendo?) 


NINTENDO, NINTENDO GAMECUBE, LE LOGO NINTENDO GAMECUBE ET LE LOGO SEAL OF QUALITY SONT 
DES MARQUES DE NINTENDO. TOUS DROITS RESERVES. 
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REINITIALISATION DE LA POSITION NEUTRE DE LA MANETTE 


Si ]es boutons Lou R sont enfonces ou si le Stick directionnel n’est pas en 
position centrale au moment ou la console est mise sous tension, ces positions 
seront considerees comme etant les nouvelles positions neutres de reference, 

brouillant les controles durant une partie. . _ ^ _ 

Bouton L Bouton R 


Pour reinitialiser la manette, relachez tous les 
boutons et sticks afin de leur permettre de 
revenir en position neutre, puis maintenez 
simultanement enfonces, X, Y et START/PAUSE 
pendant 3 secondes. 






































DEMARRAGE 

1. Eteignez la console NINTENDO GAMECUBE (bouton POWER sur OFF). 

ATTENTION : ne jamais tenter d'inserer ou de retirer un disque de jeu 
lorsque la console est ailumee. 

2. Assurez-vous qu'une manette NINTENDO GAMECUBE est bien 
branchee dans le port manette 1 de la NINTENDO GAMECUBE. 

3. Pour sauvegarder vos parties, vous devrez disposer d’une Memory 
Card 59 (carte memoire 59) NINTENDO GAMECUBE placee dans le 
Slot A. 4 blocs d’espace libre sont necessaires pour sauvegarder. 

4. Inserez le disque MISSION: IMPOSSIBLE® - Operation Surma dans la 
NINTENDO GAMECUBE puis fermez le couvercle. 

5. Allumez la console (bouton POWER sur ON) et attendez I'apparition 
de I'ecran titre. Si I'ecran titre n'apparaTt pas, veuillez recommencer la 
procedure ci-dessus depuis I’etape 1. 

6. A I'ecran titre, appuyez sur START/PAUSE pour acceder au menu 
principal (voir page 7). 

Les donnees de votre jeu sur la selection du language sauvegardees sur la 
Memory Card (carte memoire) sont prioritaires sur les parametres de 
langue de votre console NINTENDO GAMECUBE. (Pour plus 
d'informations, consultez le mode d'emploi de votre console.) 
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CDMMANDES 


Bouton L 


Stick — 
directionnel 

Manette + ■ 



START/PAUSE Stick C 


Bouton R 
Bouton Z 
Bouton V 
Bouton X 
Bouton A 
Bouton B 


Configurations de manette 


COMMANDE 

ACTION 

Bouton A 

Confirmer la selection d'arme ou de gadget 

Bouton A 

Attaquer au corps a corps 

Bouton B 

Activer mode visee / Viser avec la microcorde 

Bouton Y 

Utiliser 

Bouton X 

Roulade d'esquive / Saut / Recharger 

Bouton Z + Bouton B 

Ramasser / Lacher corps / Saisir 

Bouton Z + Bouton L 

Activer / Desactiver la vision nocturne 

Bouton R 

Utiliser I'arme equipee 

Bouton L 

Activer mode discretion / accrocher les jambes 
a un tuyau 

Bouton L 

Se tapir 

Manette + vers le haut 

Zoom sur la carte 

Manette + vers la 

Deplacer I'inventaire d'armes vers la gauche ou 

gauche / droite 

la droite 

Manette + vers le bas 

Utiliser une trousse de sante 

Stick directionnel 

Se deplacer 

Bouton Z + Bouton Y 

Aligner la camera 

Bouton Z + Bouton X 

Activer le plaquage contre les murs 

Stick C 

Deplacer la camera 

START/PAUSE 

Menu Pause / Zapper le film 

Commandes de JAM (mode viseej 

COMMANDE 

ACTION 

Bouton R 

Prendre en photo 

Bouton X 

Activer / Desactiver le mode d'analyse 

Bouton Y 

Activer le zoom 




















































Commandes WASP (GLIEPEJ 


COMMANDE 


ACTION 

Stick directionnel vers le haut / bas 

Avancer / Reculer 

Stick directionnel vers 

la gauche / droite Deplacement lateral 

Stick C vers le haut / bas 

Monter / Descendre 

Stick C vers la gauche / droite 

Tourner a gauche / droite 

Bouton R 


Attaque au Taser 

Bouton B 


Deployer le WASP 

Commandes de micracorde 

COMMANDE 

ACTION 


Bouton L 

S'elever a la microcorde 

Bouton R 

Descendre a la microcorde 

Bouton X ou Bouton A 

Lacher la microcorde et retomber au sol 

Bouton A 

Lacher la microcorde en posture d'attaque 

Bouton B 

Activer le mode d'accrochage horizontal 

Bouton Y 

Utiliser un objet interacts en etant accroche a 
I'horizontale 

Stick directionnel vers 
la droite / gauche 

Se tourner en etant accroche a I'horizontale 

Stick directionnel vers 
le haut / bas 

Se balancer d'avant en arriere en etant accroche a 
I'horizontale 


SAUVEGARDE ET CHARGEMENT 

Pour sauvegarder votre progression, vous devez disposer d'une Memory 
Card 59 (carte memoire 59) NINTENDO GAMECUBE dans ie slot A. 
Lorsque vous terminez un niveau, votre partie est automatiquement 
sauvegardee sur la Memory Card (carte memoire). Les niveaux deja 
termines sont debloques et peuvent etre joues a n'importe quel moment 
en passant par ('option "Charger" du menu principal. 

MISSION: IMPOSSIBLE - Operation Surma necessity 4 blocs d'espace libre 
pour sauvegarder une partie. 

Veuillez vous referer au manuel destructions NINTENDO GAMECUBE 
pour des indications ayant trait au formatage et a I'effacement de fichiers 
d'une Memory Card (carte memoire). 

LA MISSION 

Le conglomerat occulte international SURMA est en possession d'un virus 
hautement avance connu sous le nom d'lce Worm. II peut contourner le 
plus sophistique des systemes de securite dans le but de voler des secrets 
militaires ou des rapports de recherche en armement du monde 
occidental. Lorsque leur operation pourtant bien preparee se retrouve 
sabotee, Ethan Hunt et ('Impossible Mission Force (IMF) se sentent 
impliques. Ils decouvrent vite que la base de donnees ultra securisee de 
I'lMF elle-meme a ete violee. Faisant face a un adversaire au courant de 
leurs moindres secrets, Ethan et son equipe doivent retrouver les auteurs 
du sabotage et recuperer la technologie Ice Worm. 

* * 


MENU PRINCIPAL 

Deplacez-vous dans les menus en 
poussant la Manette + vers le haut 
ou le bas. Appuyez sur le Bouton A 
pour confirmer votre selection. 

Nouvelle partie 

Pour commencer une nouvelle partie 
de MISSION: IMPOSSIBLE - Operation 
Surma. 



Charger 

Pour continuer une partie de MISSION: IMPOSSIBLE - Operation Surma 
sauvegardee au prealable. Tous les niveaux deja termines sont debloques 
et il est possible de les recommencer. Selectionnez I'endroit a partir duquel 
vous souhaitez continuer. (Voir "Sauvegarde et chargement", page 6 pour 
plus de details.) 

Portraits 

Pour obtenir une breve description des personnages et de leurs modeles. 

Parametres 

Reglez les options de jeu. Voir "Parametres", page 8 pour plus de details. 

Credits 

Pour connattre les noms des auteurs qui ont rendu cette mission possible. 


MENU PAUSE 

Appuyez sur START/PAUSE pour 
mettre le jeu en pause. Appuyez de 
nouveau sur START/PAUSE pour 
revenir a la partie. Plusieurs choix 
s'offriront a vous dans ce menu : 

Reprendre 

Pour reprendre la partie en cours. 

Briefing de mission 


SIOCQ IN PRU5R 


* t RIPRENQl] 
OIREETTIVE 
OBXETTXVX 
INVENTRfiXO 
COmRNOr 
imPOSTRZIQNI 
EBC I ORt LIVELLO 


^RtXeTTFI 


*INOIETPD 


Affiche un resume de la mission en cours. 


Dbjectifs 

La liste des taches a accompiir. Lorsque vous atteignez un objectif, il 
apparait comme tel. 

Inventaire 

Recense tous les gadgets et armes en votre possession. Vous pouvez 
obtenir une illustration et un descriptif pour chacun d'eux. 
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Manette 

Affiche un diagramme de la configuration de la manette. 

Parametres 

Reglez les parametres audio et video a votre souhait. Appuyez sur la 
gauche ou la droite de la Manette + pour regier chaque parametre. 
Appuyez sur le Bouton A pour confirmer votre choix. 

Volume effets : Reglez le volume des effets sonores du jeu. 

Volume musique : Reglez le volume de la musique du jeu. 

Lumiere : Reglez la lumiere de I'ecran. 

Mode Son : Definissez le mode du systeme audio (Mono, stereo ou 
surround) 

Vibration : Activez ou desactivez la fonction vibration. 

Sous-titres : Affichez / Retirez les sous-titres des scenes cinematiques. 

Commandes de camera : fnversez les commandes normales de camera 
ou retablissez-les. 

Rotation de la camera : Inversez les commandes de rotation de camera 
ou retablissez-les. 

Conseils : Activez / Desactivez ['apparition des conseils a I'ecran. 

Quitter ie niveau 

Sortir du jeu et revenir au menu principal. 

AFFICHAGE TETE HAUTE 

Pendant le jeu, des informations importantes apparaissent a i'ecran. 



Couverture des 
zones d'ombre 


Sante 


Attaque discrete 

Communications 

radio 


Curseur de 


Carte 


Arme/Gadget 


Sante 

Affiche votre etat de sante actuel. Lorsque la jauge est vide, vous avez 
echoue dans votre mission. Pour remplir votre sante, vous devez disposer 
d'une trousse de sante dans votre inventaire. Equipez la trousse de sante 
comme n'importe quel autre gadget et appuyez sur le Bouton A pour 
I'utiliser. Appuyez sur le bas de la Manette + pour utiliser immediatement 
une trousse de sante. 
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Carte 

La carte vous montre vos destinations d'objectifs ainsi que les flechettes de 
pistage (voir "Flechettes de pistage", page 14, pour plus de details). 
Lorsqu'une camera de securite se trouve dans le secteur montre par la 
carte, celle-ci montre le champ de vue de la camera. Maintenez la 
Manette + enfoncee vers le haut pour faire un zoom arriere sur la carte. 

Arme 

Cet icone montre I'arme ou le gadget actuellement equipe, le nombre de 
munitions presentes dans le chargeur, ainsi que le nombre total de balles 
dans I'inventaire. 

Couverture des zones d'ombre 

Lorsque vous entrez dans une zone d'ombre, cette jauge apparaTt et se 
remplit rapidement. L'icone situe sous cette jauge passe du bleu au noir, 
vous indiquant que vous etes totalement cache par les ombres. 

Attaque discrete 

Cet icone apparaTt lorsque vous etes suffisamment pret d'un ennemi pour 
executer une attaque furtive ou le saisir par surprise. 

Curseur de visee 

Le curseur de visee apparaTt au milieu de I'ecran en mode visee. Le cercle 
exterieur d'assistance de tir apparaTt lorsque vous vous immobilisez. Ils 
passent tous deux du bleu au rouge lorsqu'un ennemi entre dans le cercle 
exterieur. Tout coup tire atteindra sa cible des lors qu'un ennemi entrera 
dans ie cercle d'assistance. Appuyez sur le Bouton B et le Bouton Z pour 
activer ['assistance de tir. 

Le pistolet de combat electronique dispose d'un reticule special indiquant 
laquelle des trois munitions disponibles il va tirer. Trois icones apparaissent 
a la droite du cercle central de visee. L'un d'eux est orange et indique quel 
type de munition sera tire. 

Communications radio 

Votre coequipier de toujours a I'lMF, Luther, piste les communications radio 
ennemies a I'aide de liens dans leur systeme de securite. Lui et d'autres 
coequipiers vous aideront au cours de vos missions. Une transcription des 
dialogues apparaTtra dans la boTte de communications radio. 

ELEMENTS DU JEU 

Deplacement 

Deplacez legerement le Stick directionnel pour marcher et plus 
franchement pour courir. 

Si vous faites face a un rebord, appuyez sur le Bouton A pour sauter. Vous 
pouvez ensuite vous deplacer a gauche ou a droite en depla^ant le Stick 
directionnel. Appuyez sur le Bouton B pour lacher prise. 
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Appuyez sur le Bouton X et deplacez 
le Stick directionnel vers la gauche, la 
droite ou le haul, pour effectuer une 
roulade d'esquive. Ceci vous rend plus 
difficile a atteindre en cours de combat 
et vous fait gagner un peu de vitesse. 
Appuyez sur le Bouton L pour vous 
tapir. Vous adoptez alors une 
demarche plus defensive, plus lente et 
plus silencieuse pour eviter de vous 
faire detecter. Utilisez ce mode pour vous glisser derriere un ennemi et le tuer 
ou le saisir discretement. Pour vous accrocher a un tuyau sureleve, tirez une 
microcorde par en dessous. Vous pouvez ensuite vous deplacer en utilisant le 
Stick directionnel. Appuyez sur le Bouton L pour lever vos jambes et gagner 
en discretion. Appuyez sur le Bouton A ou le Bouton X pour retomber au sol. 
Appuyez sur le Bouton A pour attaquer discretement par au-dessus. 




Utilisation d’objets 

Appuyez sur le Bouton Y pour utiliser des points interactifs du jeu ou 
ouvrir des portes debloquees. Lorsque la porte est bloquee, appuyer sur le 
Bouton Y provoquera I'utilisation automatique d'un gadget d'ouverture, 
tel que I'ELP (ACE) ou le coupeur laser, ^utilisation du Bouton Y 
declenchera egalement un gadget de piratage sur un ordinateur cible ou 
forcera un ennemi capture a placer sa main sur une commande a 
reconnaissance digitale. 


Cameras de surveillance 

La carte affiche les cameras de surveillance et leurs zones de couverture. 
Celies-ci sont representees sous la forme de cones dont la couleur varte en 
fonction du statut : 

• Le blanc signifie que I'ennemi controle la camera et que celle-ci est active. 

• L'orange indique que I'ennemi se doute de votre presence et 
recherche une confirmation. 

• Le rouge indique que vous avez ete repere et qu'une alarme va bientot 
retentir. 

• Le vert signifie que Luther controle la camera. 


Alarmes 

Les alarmes peuvent fonctionner lorsqu'une camera de 
surveillance ou un ennemi decouvre votre presence ou celle 
d'un corps allonge par terre. S'il s'agit d'un garde, il courra 
jusqu'a I'alarme la plus proche et la declenchera. Vous pouvez 
arreter le garde avant qu'il atteigne I'alarme. La meilleure 
strategie consiste a etre prudent et discret pour eviter d'etre 
repere. Vous disposez d'un court laps de temps pour eteindre 
une alarme. Si vous attendez trop longtemps, votre equipe 
sera desavouee. Appuyez sur le Bouton Y et maintenez-le 
enfonce pendant quelques secondes pour enclencher automatiquement 
I'ELP (ACE), neutraliser le systeme de securite et ainsi faire taire les alarmes. 

- 



COMBAT AU CORPS A CORPS 

Combo de trois coups 

Approchez d'un ennemi et appuyez jusqu'a trois fois sur le Bouton A. 

Coup de pied saute 

Courez en direction d'un ennemi pendant quelques secondes et appuyez 
sur le Bouton A. Ceci le fera tomber a terre et preparera I'attaque "coup 
de grace". Pour voir I'action au ralenti, appuyez sur le Bouton A et 
maintenez-le enfonce en effectuant le coup de pied saute. 

Attaque coup de grace 

Placez-vous debout a cote d'un ennemi 
deja a terre et appuyez sur le Bouton A 
pour I'abattre. Appuyez sur le Bouton A et 
maintenez-le enfonce pour voir le coup au 
ralenti. 



Attaque discrete par derriere 

Glissez-vous derriere un ennemi jusqu'a ce 
que I'icone d'attaque discrete apparaisse et 
appuyez sur le Bouton A pour le tuer 
instantanement. Appliquee sur des civils, 
cette technique n'a pour effet que de les 
rendre inconscients. 

Attaque discrete d’angie 

Plaquez-vous contre un mur et remontez discretement jusqu'a son angle. 
Lorsque I'ennemi s'apprete a tourner, I'icone d'attaque discrete apparaTt. 
Appuyez alors sur le Bouton A pour tuer I'ennemi. 



Attaque discrete par au-dessus 


Lorsque vous etes suspendu a un tuyau, attendez qu'un ennemi passe en 
dessous de vous. A I'apparition de I'icone d'attaque discrete, appuyez sur 
le Bouton A pour tomber au sol et I'assommer instantanement. 

Saisir 

Glissez-vous derriere un ennemi et appuyez 
sur les Bouton R et le Bouton Z pour le 
saisir. Vous pouvez a present le deplacer ou 
bon vous semble. Amenez-le par exemple a 
une commande a reconnaissance digitale et 
appuyez sur le Bouton Y pour le forcer a 
s'en servir. Appuyez sur le Bouton R pour le 
relacher, ce qui n'est pas forcement une bonne idee puisqu'il cherchera 
forcement a vous tuer ou a donner I'alarme. Appuyez sur le Bouton A pour 



I'assommer. 





















GADGETS 

Vous disposez d'un assortiment de gadgets high-tech. Chacun d'entre eux 
possede ses propres caracteristiques et a ete congu pour vous aider a 
mener votre mission a bien. Pour selectionner un gadget, appuyez sur la 
gauche ou fa droite de fa Manette + pour faire defiler I'inventaire. 
Appuyez sur le Bouton A pour equiper le gadget selectionne. Appuyez sur 
le Bouton B pour annuler la selection et revenir a la partie. En cours de 
selection d'un gadget, la partie se met en pause. 

Lentilles de contact IMF 

Les lentilles de contact IMF sont pourvues de la vision 
nocturne, vous permettant de voir plus ciairement dans 
I'obscurite. Activez ou desactivez la fonction de vision 
nocturne en appuyant sur le Bouton Z et le Bouton L. 
Lorsqu'elle est activee, les pieges et alarmes a rayon laser deviennent visibles. 

Une fonction supplemental de ces lentilles de contact est la carte de 
mission, qui s'affiche dans Tangle inferieur gauche de I'ecran. Elle vous 
indique Tagencement des pieces, les objectifs et la situation geographique 
des ennemis grace a des flechettes de pistage. Luther peut au besoin ajouter 
des informations sur la carte en fonction des specificites d'une mission. 

WASP [GUEPE) 

Cet authentique robot miniature combine les fonctions de 
camera de surveillance et de Taser a une charge en un 
appareil volant controle a distance, pratiquement 
indetectable. Vous pouvez le lancer et le telecommander 
pour explorer certaines zones et vous debarrasser tranquillement de cibles- 
cles. Vous disposez d'un nombre reduit de WASP et devez en user avec 
soin puisqu'ils ne disposent chacun que d'une seule charge. 

Pour utiliser le WASP, equipez-le et appuyez sur le Bouton B pour I'activer. 
Deplacez le Stick directionnel pour avancer, reculer et le deplacer 
lateralement. Deplacez le Stick C pour monter, descendre et tourner a 
gauche ou a droite. Lorsque le reticule de visee bleu devient orange, 
appuyez sur le Bouton R pour tirer au Taser et mettre la victime KO. fl vous 
faudra vous tenir a proximite de la cible puisque la portee du WASP ne 
depasse pas un metre. 

Masques 

Lors de certaines missions, vous recevrez un masque vous permettant 
d'usurper temporairement Tidentite d'un individu. Ainsi deguise, vous 
pouvez acceder a des zones hautement protegees et y operer sans eveiller 
de soupgons, Toutefois, certaines actions, comme le crochetage d'une 
serrure, affecteront le comportement des gardes en depit du masque. 
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Microcode 

Accedez a des zones qui seraient inaccessibles sans cet 
outil. Dans certains cas, vous devrez peut-etre eviter un 
garde ou vous positionner pour une attaque discrete par 
au-dessus. Dans d'autres cas, il vous sera demande 
d'effectuer certaines acrobaties, telles que pirater un ordinateur en etant 
suspendu ou vous balancer d'avant en arriere pour atteindre un objet. 

Pour utiliser la microcorde, equipez le gadget et appuyez sur le Bouton B 
pour passer en mode visee. Le reticule de visee centrale vous informe de 
I'angle de la cible (donnee de gauche) et de la distance de la cible (donnee 
de droite). Lorsqu'un ciblage valide a ete etabli, le reticule passe du bleu 
au vert. Appuyez sur le Bouton R pour tirer. La microcorde ne se 
declenchera pas si aucune cible valide n'est disponible. Tirez vers le haut 
pour vous accrocher au plafond ou pour remonter au tuyau qui vous 
servira de point d'ancrage. Tomber de trop haut peut entraTner votre mort. 

JAM : jumelles, appareil, micro 

Cet outil multifonctionnel vous permet d'explorer 
certaines zones a distance tout en restant cache. La 
fonction jumelle possede plusieurs degres de zoom. 
L'appareil numerique integre prend des photos au degre 
de zoom en cours et les transmet automatiquement a Luther qui les 
evalue. Le microphone orientable permet d'ecouter des conversations 
eloignees, telephoniques ou se deroulant de I'autre cote d'une fenetre. 
L'utilisation judicieuse des differentes fonctions du JAM est un atout 
precieux dans Taccomplissement de votre mission. 

Pour utiliser le JAM, equipez le gadget et appuyez sur le Bouton B afin 
d'activer le mode appareil photo. Appuyez sur le Bouton Y pour choisir le 
degre de zoom. Appuyez sur le Bouton R pour prendre une photo et 
I'envoyer a Luther. II vous indiquera si la photo repond aux criteres de la 
mission. Vous pouvez egalement obtenir des informations en temps reel 
pour certains elements de mission en accedant au mode analyse (au 
moyen du Bouton X). 




ELP (ACE): aiguille de crochetage electronique 

Cet appareil vous permet d'ouvrir silencieusement les 
portes verrouillees electroniquement. Sa commande est 
dependante du contexte de la mission. Lorsque vous etes 

_ face a une porte verrouillee, appuyez sur le Bouton Y et 

maintenez-le enfonce pour enclencher automatiquement le systeme 
d'ouverture adequat. 












Coupeur laser 

Le coupeur laser permet d'ouvrir les portes verrouiliees ou 
scellees lorsque l'ELP (ACE) s'avere inefficace. Toutefois, le 
coupeur laser est plus bruyant et risque d'alerter les 
ennemis a proximite. ^utilisation du coupeur laser est 
dependante du contexte. Lorsque vous etes face a une porte verrouillee, 
appuyez sur le Bouton Y et maintenez-le enfonce pour enclencher 
automatiquement le systeme d'ouverture adequat. 

Moniteur de camera telecommandee 

Cet outil vous permet d'acceder aux images des cameras 
de surveillance. Une fois qu'une camera de surveillance est 
branchee sur le MCT ou que Luther a infiltre le systeme de 
securite ennemi, vous pouvez f'utiliser pour connattre les 
diverses zones de couverture. Des tableaux de telecommunication 
pouvant etre ouverts a I'aide de PACE sont dissemines dans les niveaux. 
Une fois pirates, ces tableaux donnent acces a toutes les cameras de 
surveillance de la zone. 

Dispcsitif d’imagerie sanique 

Applique contre les portes, il envoie des ondes a haute 
energie pour fournir une image en temps reel et ainsi voir 
ce qui se passe de I'autre cote. 
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ARMES 

La discretion et la diversion sont les des de la reussite des missions, mais 
les armes sont un element capital de votre equipement. Pour selectionner 
une arme dans votre inventaire, appuyez sur la gauche ou la droite de la 
Manette + pour les faire defiler. Appuyez sur le Bouton A pour equiper 
I'objet en cours de selection. Appuyez sur le Bouton B pour annuler la 
selection et revenir a la partie. Au cours de la selection d'une arme, la 
partie se met en pause. 

Pistolet tranquillisant 

De Pair comprime envoie les projectiles, tout en precision 
et en silence. Les flechettes tranquillisantes sont des 
munitions a aiguilles remplies de serum incapacitant a effet 
instantane ne causant pas la mort de la cible. 

Pistolet de combat electronique 

Cette arme envoie un projectile qui contient une micro¬ 
puce multifonctionnelle. Celle-ci va permettre de suivre la 
situation geographique d'un ennemi sur la carte, rendre 
Luther capable de pirater une camera de surveillance ou 
s'incruster dans une surface et emettre un bip avant de s'autodetruire. 








Pistolet 

L'IP-45 est une arme de choix pour I'equipe IMF. II est 
bruyant et peut attirer ['attention de I'ennemi, mais son 
efficacite est incontestable. 



Pistolet a lunette 

Ce pistolet de haut calibre, equipe d'une lunette integree, 
vous permet de tirer sur des ennemis eloignes grace a sa 
fonction zoom garantissant une tres haute precision. 
Appuyez sur le Bouton Y pour zoomer. 



FAAR-7 

Le FAAR-7, avec sa cadence de tir elevee, est I'arme revee 
pour qui se trouve en inferiority numerique. 


PERSONNAGES 

Ethan Hunt 

Hunt est un agent exceptionnellement competent. 
C'est un expert en armement mais sa speciality est le 
combat a mains nues ou legerement arme. II est en 
parfaite condition physique et est passe maTtre en 
usurpation d'identite. En associant electronique et 
imposture, il peut penetrer dans presque n'importe 
quelle installation. Sa motivation et son experience lui ont permis de gravir 
la hierarchie de ('Impossible Mission Force et de devenir chef d'equipe. 
Ethan Hunt est transcende par les situations dangereuses, il est anime d'un 
profond desir de servir la justice. 

T“ I Luther Stickell 

gtju Luther, pirate et expert informatique extremement 

doue, fournit le materiel de soutien technique et 
H coordonne les communications de I'equipe. Souvent, 

11 j| pirate le systeme de securite d'un batiment pour 

J I faciliter I'infiltration de I'lMF. La combinaison de son 

_ 5 _ I physique et de son expertise technique fait de cet 

agent experimente I'un des agents IMF les plus estimes. 
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Billy Baird 

Cet aventurier australien travaille en independant 
comme pilote et chauffeur. El est debrouillard, fiable et 
frequemment employe par I'lMF pour les missions 
d'importance. Billy fait preuve d'un enthousiasme 
considerable et apprecie les gros cheques qu'il re^oit 
tout comme les montees d'adrenaline que lui 
procurent bien souvent ses missions. 

I George Spelvin 

Cet ancien comedten a mis a profit ses talents d'acteur 
pour devenir un escroc professionnel. En tant 
qu'independant, Spelvin n'a pas regu d'entrainement 
d'espion et n'est pas competent en matiere 
d'armement ou d'arts martiaux. Son aide demeure 
I toutefois precieuse en ce qui concerne les 
deguisements, la diversion et le soutien aux equipes sur le terrain. 

Jasmine Curry 

Cet agent hautement entraine a recemment ete 
recrute par I'lmpossible Mission Force et s'est revele a 
ia fois capable et polyvalente. Etant donne son role de 
debutante, elle ne fait qu'accompagner d'autres 
agents lors de I'Operation Surma. Jasmine est 
sympathique, ouverte et etonnamment idealiste pour 
un agent IMF. Elle est avant tout motivee par son sens aigu de la justice. 
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A1 

R1 Customer Service Numbers 

Country 

Telephone Fax 

Email/Websites 

• Australia 

1902 26 26 26 

($2,48 Minute. Price subject lo change without nolice.) 

support.australia@atari.com 

• Osterreich 

Teehnische: 0900-400 654 Spielerische: 0900-400 655 

(€1,35 Minute) Mo. - Sa. 14.00 - 19.00 Uhr 

www.atari.de 

• Belgie 

+32 (0)2 72 18 663 +31 (0)40 24 466 36 

nl.helpdesk@atari.com 

• Danmark 

+44(0)161 827 8060/1 

09:30 to 17:00 Monday to Friday (except Bank Holidays) 

uk.helpline@atari.com 

• Suomi 

+44(0)161 827 8060/1 

09:30 to 17:00 Monday to Friday (except Bank Holidays) 

uk.helpline@atari.com 

• New Zealand 

0900 54263 

($ 1 ,99 Minute. Price subject to change without notice.) 

www.atari.com.au 

• France 

Soluces: 0892 68 30 20 Euro Interactive / Atari France 
(o,34€imn) (24h/24) Service Consommateur 

3615 Infogrames (M4€/mn) 34 , rue du 1" mars 1943 

Technique: 0825 15 80 80 69625 Villeurbanne Cedex 

(0.15 € mn &i lurafc au samsode I 0 h- 20 h m stop) 

fr.support@atari.com 

www.atari.fr 

• Deutschland 

Teehnische: 0190 771 882 Spielerische: 0190 771 883 

(€1,24 pro Minute) Mo. - Sa. 14.00 - 19.00 Uhr 

www.atari.de 

• Greece 

301 601 88 01 

gr.info@atari.com 

• Italia 

■ 

it.info@atari.com 

www.atari.it 

• Nederland 

+31 (0)40 23 93 580 +31 (0)40 24 466 36 

(Open Maandag t/m Vrijdag 9.00 tot 17.30) 

nl.helpdesk@atari.com 

• Norge 

+44 (0)161 827 8060/1 

09:30 to 17:00 Monday to Friday (except Bank Holidays) 

uk.helpline@atari.com 

• Portugal 

+34 91 747 0315 +34 91 329 21 00 

de 2 s a 6 a , entre as 9:00 e as 17:00 

pt.apoiocliente@atari.com 

• Israel 

+ 972-9-9712611 

16:00 to 20:00 Sunday ■ Thursday 

infogrames@teferom.co.il 

• Espana 

+34 91 747 03 15 +34 91 329 21 00 

lunes a viernes de 9:0Qh -14:00h / 15:00h-18:00h 

stecnico@atari.com 

www.es.atari.com 

• Sverige 

08-6053611 

17:00 til] 20:00 height mandag till fredag 

roif.segaklubben@bredband.net 

• Schweiz 

Teehnische: 0900 105 172 Spielerische: 0900 105 173 

(2,50 CHF/Min) Mo. - Sa. 14.00 - 19.00 Uhr 

www.gamecity-online.ch 

• UK 

Hints & Cheats: Technical Support: 

09065 55 88 95* 0161 827 8060/1 

*24 hours a day / £1 /min / inside UK only 09:30 to 17:00 Monday to Friday 

“You need the b)N payer's permission before calling." (except Bank Holidays) 

uk.helpline@atari.com 
www.uk.atari.com ^ 

Y' Wrong number? Come and join the community! ^ 

As some changes might have been done after To register ana get the most out of your new game, send e-cards to 
this manual went to print, you can still access your friends, download wallpapers or get access to lots of other free 
to all updated technical support numbers at: stuff, visit us and choose a country at: 

www.atari.com 

L Use of ATARI web sites is subject to terms and conditions, which you can access on our websites. 
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The PEGI age rating system: 


Age Rating categories: 

Les categories 
de tranche d’age: 




Note: There are some local variations! 

Note: II peut y avoir quelques variations en fonction du pays! 


Content Descriptors: 
Description du contenu: 


to 

BAD LANGUAGE 

LA FAMILIARITE 
DE LANGAGE 

it 

n 

FEAR 

LA PEUR 

€ 


DISCRIMINATION 
LA DISCRIMINATION 

SEXUAL CONTENT 

LE CONTENU 
SEXUEL 



DRUGS 

LES 

DROGUES 

VIOLENCE 

LA 

VIOLENCE 


For further information about the Pan European Game Information 
(PEGI) rating system please visit: 

Pour de plus amples informations concernant revaluation du systeme 
cTinformation de jeu Pan Europeen (PEGI), vous pouvez consulter: 

Para obtener mas informacion sobre el sistema de calificacion de 
juegos (PEGI), por favor visite: 

Per ulteriori informazioni sul sistema europeo di vaiutazione delle 
informazioni del gioco (PEGI) vi preghiamo di visitare: 

Fur weitere Informationen uber das europaische Spiel-lnformationen 
Bewertungs-System (PEGI) besuchen Sie bitte: 

htt p://www. peg i. i nf o 
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